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Sound Graph/ Formacion: Dada experiencia la profesional en el sector de los videojuegos,
ofrecdemos soluciones formativas adaptadas a las necesidades de los que se quieren iniciar en el
apasionante mundo de los videojuegos, profesionales y las empresasy el mundo educativo.

Estamos especializados en la formacion de nuevas tecnologias, en entornos APPLE, Microsofty en
concreto sofware de Adobe, Steinberg, Wordpress y plug-ins de terceros relacionados con las
repectivas marcas mencionadas y redes sociales como Instagram, Facebook, Printerest, etc...
Ademas de formar en herramientas de Google Adwords y Adsense.

- Photoshop - Premiere - After Effects- llustrator - Element 3d - Cinema 4d- Protools -
— 3ds Max - Waves - Cubase -RealFlow - Alien Skin -

Propuesta de Formacion

Musicay efectos de sonido para Videojuegos M&SFX
2019

Con el curso de M&SFX podras conocer las herramientas por excelencia en cuanto a manipulacion,
retoque,ajuste y composicion de sonido, asi como el analisis de bandas sonoras de juegos y las
técnicas de creacion de efectos de sonido. Este curso brinda la posibilidad de obtener unos
conocimientos excelentes dando rienda suelta a lacreatividad del alumno bajo la experiencia de mas
de 15 anos dentro del sector de la musicay los efectos de sonido para videojuegos y audiovisual.

Podras dar el toque que necesitas a tus proyectos y el dominio de sus infinitas posibilidades que se
pone al alcance del alumno para sacarle elmaximo partido a todos los niveles.
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OBJETIVOS

Disefio sonoro, Técnicas de creacion e implementar cualquier produccion sonora en videojuegos

MODUDLOS:

1. Elementos delcontenido sonoro(20 horas).
2. Disefo sonoro, creacion de SFXy composicion musical(55 hores).
3. Implementacion de audio.(25 hores).

PROGRAMA:

1. Elementsdel contingut sonor.

ntacion.

El mundo sonodo en los videojuegos.

Evolucidn tecnoldgica de 'audio en los videojuegos
Interactivitdad e inmersion

Analisi de videojuegos comerciales
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1.2. Conceptosfundamentales

2.1. Audiointeractivoyno linealidad

.2.2. Terminologia.

2.3. Elementsdel contenido sonoro.

1.2.3.1. Efectosde sonido, ambientesyfoley.

1.2.3.2. Vocesde personajes, locucionesy grabacion
1.2.3.3. Musica.
1.2.3.4. Aspectostecnicos de la plataforma

2. Disefio sonoro, creacion de SFXy composicion musical

2.1. Dissefosonoro.
2.1.1. Herramientas paralacreacion de efectos de sonido.
2.1.2. Métodos de creaciény edicidn de efectos de sonido..

2.1.3. Herramientas de grabacion y edicion: Gravador portatil, fx foley, llibrerias de sfx.
2.2. Composicién musical.

2.2.1. Composicion musical lineal vs no lineal.
2.2.2. Métodes de composicion musical.
2.2.3. Herramientas de composicién musical.
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3. Implementacié nde audio

Unity 3D. Coneixementos basicos a nivel de audio del motor.
FMOD Studio. Coneixements basicos

Implementacion de sfx sonoros, foley, ambientes.

Musica adaptativa versus interactiva.
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